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@ who &what is TROLL

» WHO ?

Le Protocole Troll est un projet de recherche et
d’expérimentation conduit par AWP (Paris) dans
le cadre du programme de P’Institut pour la Ville
en Mouvement (fondation PSA) d’étude des mo-
bilités urbaines nocturnes. AWP est un atelier
d’architecture, de paysage et de design qui déve-
loppe des projets de reconfiguration territoriale,
pour articuler les échelles de la pratique et de
I’hospitalité.

La famille Troll : en 2004, le Protocole a réuni une
centaine de créateurs interdisciplinaires (artis-
tes, architectes, designers, paysagistes) de 18
pays. 70 partenaires se sont engagés dans le dé-
veloppement de cette recherche, et sa diffusion
internationale.

» WHAT P

Des expérimentations destinées a révéler et sti-
muler d’autres facons de bouger la nuit : com-
ment se déplacer aprés la fermeture, avec qui,
pour aller ou ? Troll investit la ville Ia ou il reste
du jeu, afin d’y laisser des traces/invitations,
pour se dégager du faisceau des logiques sé-
curitaires (fermer la ville) ou mercantiles (I’ouvrir
24h/24).

Ces propositions de design nocturne furtif sont
les outils d’un urbanisme prospectif qui fait ap-
paraitre en négatif la ville a partager : migrations
collectives, jardins nocturnes nomades, commu-
nautés temporaires, signalétiques interactives...

UN PROJET DE RECHERCHE ET D’EXPERIMENTATION DEVELOPPANT DES DISPOSITIFS ALTERNATIFS DE MOBILITE NOCTURNE, FURTIFS ET INTERACTIFS

« LES TROLLS ? SEULS LES ENFANTS LES VOIENT : ILS VIVENT LA NUIT, SORTENT DES FORETS POUR VENIR JOUER DANS LE POTAGER.

ILS Y LAISSENT DES TRACES QU’ON DECOUVRE LE LENDEMAIN MATIN... »

« LACHER DANS LES RUES, LA NUIT, UNE FAMILLLE DE TROLL, ENTITES MOBILES INDIVIDUELLES OU COLLECTIVES

CAPABLES DE SUSCITER LA POESIE, LE DECALAGE ET D’ASPIRER LE PUBLIC

VERS D’AUTRES LIEUX, VERS DES ESPACES URBAINS EN MARGE...»

@ planete TROLL

Sur la planéte Troll, la nuit, I’espace et le mou-
vement se percoivent difféeremment. Les sons
et les signes deviennent des indices pour une
géographie sensorielle/sociale dont la logique
est perturbée. Envisager les territoires de nuit
comme un autre état de la ville, de la vie, des
relations et des expériences possible. Choi-
sir la mobilité comme révélateur de ces états.
La nuit comme réserve et nouvelle frontiére,
les territoires nocturnes comme foréts urbai-
nes ou un réenchantement est possible. Le
mouvement comme clé d’un rapport percep-
tif a ’environnement. La furtivité comme mode
de communication et de déplacement flexible et
innovant.

» TROLLD
un laboratoire itinérant pour la stimulation des territoires
nocturnes contemporains autour de pratiques en mouve-
ment. C’est a I’échelle internationale que s’expérimentent
ces déplacements novateurs. En réunissant les multiples
acteurs de la ville nocturne, afin de croiser les points de
vue, les imaginaires et les savoirs-faire : recherche, trans-
port, art, urbanisme, éclairage. Les résultats sont des
propositions de design urbain furtif pour des odyssées
noctambules.

» TROLL?

des parcours balisés par des signaux fugitifs qui devien-
dront les totems d’une géographie provisoire. Des bornes
interactives situées dans les lieux d’attente qui dévoileront
le territoire accessible la nuit. Des jardins mobiles, des
Hubs de nuit ou des cantines nomades sont les étapes
de migrations nocturnes = des espaces devenus publics,
pour accueillir des communautés passagéres.

» TROLL?

un programme d’urbanisme prospectif. Le moyen = faire
réver la ville. Le mouvement = aller se poster sur les fron-
tieres pour réactiver nos sens/nos envies/nos idées. Le
but = faire apparaitre de nouveaux besoins fondamentaux
= ouvrir des espaces publics éphémeres et réactifs, pen-
sés pour et par la mobilité = les relier par des parcours
nourris par une compréhension du temps social de la nuit,
grace a la participation des habitants.
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@ TROLL tool box

TROLL IN PROGRESS

Le Protocole propose une boite a outils pour développer
des projets Trolls sur des territoires réels. Cette boite a
outils s’enrichit de fagon cumulative au fil des workshops,
des expérimentations, des portraits de villes, a partir de
pistes rigoureuses et ouvertes.

PROCESSUS D’INTERVENTION IN SITU

» Diagnostic des enjeux urbains, et cartographie des
sites Trolls : la ou la ville mute, ou elle ne réveille plus, ou
elle se perd... Création d’une plateforme de réflexion et
de production avec les acteurs de la mobilité nocturne
de ce territoire.

» Suivi d’un workshop de créativité interdisciplinaire a
partir des pistes de design Troll, sur des sites précis, et
des hypotheses thématiques correspondant aux enjeux
de ce territoire. Les différents projets produisent le scé-
nario d’une intervention troll in situ.

» Réalisation grandeur nature de ce scénario, en par-
tenariat avec les acteurs du territoires rencontrés pen-
dant la phase de diagnostic.

BOITE A OUTIL

URBANISME TROLL

= TYPOLOGIE DE LIEUX, ATTITUDES, OBJETS, OU SYMBOLES DE LA MO-
BILITE NOCTURNE + ATLAS TROLL : FIGURES DE PAYSAGES PERMETTANT
D’OBSERVER ET DE PROVOQUER DES MOBILITES NOCTURNES. DETROIT,
ARCHIPEL, CENTRE-PERIPHERIE, CORRIDOR, HINTERLAND, SATELLI-
TES, DORTOIRS, EUROLAND... + CARTE POLITIQUE TROLL = DYNAMIQUE
DES PRESSIONS CRITIQUES, POUR DEFINIR DES PLATEFORMES DE RE-
FLEXION ET D’ACTION COLLABORATIVES.

DESIGN TROLL

= 4 UNIVERS D’INSPIRATION TROLL, NATURE INVASION, ANCIENT LIGHT,
FUTURISTIC NIGHT, RECYCLING THE CITY + UNE GAMME DE 50 MATE-
RIAUX = PROPOSER DE NOUVELLES APPROCHES DE L’ECLAIRAGE, LA
RENATURALISATION DES VILLES, DES SIGNALETIQUES, DU MOBILIER UR-
BAIN BIODEGRADABLE, DES ECRITURES EPHEMERES, DES ESPACES NU-
MERIQUES LO-FI, DU MAQUILLAGE / TATOUAGE OU ENCORE DES TRACES
QUI SE REVERSENT DANS LE JOUR...

PROJETS TROLL

= 35 PROJETS PROPOSES PAR LES INVITES DES WORKSHOPS 2004 SUR
DES SITES PRECIS, A COPENHAGUE, MALM®, BRUXELLES, LILLE, ROME,
TOKYO. 6 THEMATIQUES PRINCIPALES : NOCTAMBULLE (RENOUVELLER
LA PERCEPTION PAR LE MOUVEMENT), HOSPITALITE (RENDRE HABITA-
BLES LES ESPACES DE REJET), METAMORPHOSES (RELIRE/RELIER LA VIL-
LE), OASIS (OUVRIR DES ESPACES DE RESERVE), TRACES (LAISSER UNE
EMPREINTE, POURSUIVRE LE MOUVEMENT DANS D’AUTRES DUREES),
COMMUNAUTE (RENOUER / PARTAGER DES GESTES).

» En 2004, la famille Troll a produit 3 événements
in situ, a Rome et Bruxelles : dispositifs d’'une nuit, attirant
un public non initié. Ces mises en situation des concepts
Trolls, permettent de les mesurer, en les exposant a une
réception citoyenne. Le Protocole = un processus cumulatif
de réalisations sur plusieurs territoires et plusieurs années
= la force des propositions et leur mise en ceuvre s’afine.
Ces situations de communication/diffusion du Protocole,
sortent la recherche urbaine des débats spécialisés. Faire
du débat une expérience, dénouer les crispations par le
mouvement collectif, replacer le geste participatif artistique
dans la dynamique sociale.

Pour partager la méthode, des outils de communication ont
été créés :

- I'exposition multimédia Troll in progress, créée a la
Fondation Adriano Olivetti (Rome/avril 04). En 2005 au
COAC de Barcelone, et a Mercer Union (Toronto).

- le site web www.troll.fr.vu

MICRO-OASIS NOCTURNES / ROME / 18 SEPTEMBRE 2004

TROIS JARDINS DE NUIT VIENNENT SE GREFFER AU CONFLUENT DE FLUX
DE MOBILITES, A EMPLACEMENT DE LIEUX D’ATTENTE DE BUS OU DE
TRAMS. CES 3 MICRO-OASIS PROPOSENT DES ESPACES PUBLICS TEM-
PORAIRES, OU FAIRE UNE PAUSE DANS UN TRANSAT. POUR Y REENVISA-
GER LES LIEUX DE MOBILITE COMME POINTS DE DEPART D’'UNE RECON-
QUETE PARTAGEE DE LA VILLE NOCTURNE (ET DIURNE ?). LES VISITEURS
SONT INVITES A REMPLIR UN QUESTIONNAIRE ET DEBATTENT ENTRE EUX
ET AVEC LES ORGANISATEURS.

COMMANDE DE LA MAIRIE DE ROME POUR LA NOTTE BIANCA + SOUTIEN
DE L'AMBASSADE DE FRANCE

rédisations insitil
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il 0;30 PINETTA SACCHETTI

22:00 FORUM
DEPART Il

00:00 CORVIALE

PASSEGGIATA TROLL / ROME / 22 AVRIL 2004

DEPART DU CAPITOLE D’UNE LIGNE DE BUS ROMATROLL / DETOURNE-
MENT DES BUS EN DIRECT PAR RADIO CITTA FUTURA : INTERACTIONS
AVEC LES PASSAGERS ET ENTRE LES BUS / FERMETURE EXCEPTIONNEL-
LE DU TRAFIC SUR LA TANGENZIALE EST (VOIE RAPIDE SUSPENDUE) DE-
VENUE PIETONNE POUR LES PASSAGERS TROLL / LES BUS REJOIGNENT
LE CORVIALE, UNE BARRE HLM EN LOINTAINE PERIPHERIE, LONGUE DE
1 KM. LES HABITANTS AVAIENT RECU UNE CARTE POSTALE LES INVITANT
A LA CREATION COLLECTIVE D’UNE CONSTELLATION DE LUCIOLES DER-
RIERE LE CORVIALE. CERTAINS FAISAIENT DES SIGNAUX AVEC L’ECLAI-
RAGE DE LEURS APPARTEMENTS / DERNIERE ETAPE A LA PINETTA SAC-
CHETTI, POUR LA VISITE D’UN JARDIN VIRTUEL (INSTALLATIONS TEXTILES)
ADOSSE A UNE VOIE RAPIDE. LES SONS GUIDENT LES PROMENEURS QUI
DEGUSTENT UN CORNETTO ET UN CAFE / RETOUR LENTO, TOUTES LU-
MIERES ETEINTES.

A ’OCCASION DU COLLOQUE INTERNATIONAL SUR LES MOBILITES NOC-
TURNES ORGANISE PAR L'IVM ET LA VILLE DE ROME.

PARTENAIRES : IVM, VILLE DE ROME, REGIE DE TRANSPORT ATAC, RADIO
CITTA FUTURA, FONDATION OLIVETT! / ARTISTES TROLL : AWP + STAL-
KER/ON + CATHERINE GFELLER + SARI MYOHANEN + TAL

TAGAWA/AWAGAT / BRUXELLES / 02 MARS 2004

PENDANT LE WORKSHOP BRUXTROLL, LE TAGAWA (SQUATT MILITANT
DANS UN HOTEL DE LUXE AVENUE LOUISE) DEVIENT UN HUB ALTERNATIF
DE MOBILITES NOCTURNES. INFORME PAR LA RUMEUR ET DES SMS, UN
PUBLIC DE PLUSIEURS CENTAINES DE SPECTATEURS VIENT ASSISTER A
UNE SOIREE DE PERFORMANCES MULTIMEDIA TROLLSOUNDS : POUR
MATERIALISER L'INVERSION DE CE LIEU, ON LE REBAPTISE AWAGAT !

A LINVITATION DU TAGAWA. PERFORMANCE DE ROB MAZUREK, LENA,
JOAO SIMOES, &G, BORIS BEAUCARNE, WOUTER WIELS, NATHALIE RIAS.
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Toronto franchissement

Helsinki corridors / villes nouvelles

» Nouveaux territoires : ouvrir I’Atlas Troll & d’autres for-
mes urbaines de la nuit en mouvement. Apres le Détroit
entre Copenhague et Malmd, I’Archipel a Bruxelles, et le
renversement Centre/Périphérie (Rome), d’autres mor-
phologies suscitent des projets Troll.

> Corridor, Hinterland, lle, Front de mer, Euroland, Vica-
riance, Division cellulaire, Cabotage, Villes Satellites...

> Les trois territoires Troll 2005 seront Toronto, Helsinki et
Barcelone + des missions a Bilbao, Istanbul, Berlin, Sao
Paulo. Enfin, des propositions des workshops 2004 se-
ront réalisées a Bruxelles, Copenhague et Malmo.

» Recherche : un séminaire Troll aura lieu a Paris en
2005, réunissant la famille Troll pour débattre de I'impact
de leur recherche collective. Artistes, urbanistes, repré-
sentants associatifs, paysagistes, sociologues, historiens
ou élus, ils viendront partager des perspectives critiques
et des propositions pour affiner la portée des actions Troll
= une norme a I’envers ou un label pour décaler les villes.
» Expérimentations : a partir de thématiques renouvel-

lées, en insistant sur la production de traces :
- design : densités sonores, chorégraphies furtives, multi-
média lo-fi, cantine nomade

- urbain : ponts de mobilité, hubs de reconfiguration de la
nuit, vitesse/lenteur, guidage multimodal

- pratiques : sport de nuit, jardiner I'espace public, mani-
fester apres la fermeture, recycler la ville

ves TROWeZ

» OBJECTIF DU PROTOCOLE

produire une masse critique de projets ex-
périmentés qui permettent de formuler des
directions stratégiques de mise en mou-
vement des territoires apres la fermeture,
sans dénaturer I'originalité de la situation
nocturne. Démontrer la force de démar-
ches interdisciplinaires et collaboratives
pour déchiffrer la ville a venir dans le corps
de la ville nocturne.

En développant un réseau international
d’échanges d’informations, de gestes et
de partenariats pour des actions conne-
xes et innovantes, il s’agit de contribuer
durablement a la réflexion sociale, urbaine
et politique sur les nouveaux visages des
villes contemporaines. La publication d’un
Guide du Trollisme sera donc un objectif
essentiel en 2005 : reprendre le mouve-
ment d’une recherche originale, et traduire
ses enseignements a partir des interven-
tions in situ.

» Concours : le protooole Troll et ''VM organiseront éga— « LACHER DANS LES RUES, LA NUIT, UNE FAMILLLE DE TROLL, ENTITES MOBILES INDIVIDUELLES

lement en 2005 un concours international de design Troll. OU COLLEGTIVES CAPABLES DE SUSCITER [3ROECIg

Inviter de jeunes professionnels ou étudiants a réunir des LE DECALAGE ET D’ASPIRER LE PUBLIC VERS D’AUTRES LIEUX, VERS DES ESPACES '
équipes interdisciplinaires pour proposer des dispositifs URBAINS EN MARGE...» ’
trolls.

En partenariat avec des écoles internationales de design
et de création, et des industriels.

Barcelone Hinterland




